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Let’s dance!
Erfahrungsbericht mit den Blue-Bots

Das sind schon putzige kleine Kerlchen, die im 6er-Pack im SMZ Stuttgart im Verleih herumkrabbeln.
Eigentlich dafiir vorgesehen, erste Programmieriibungen in der Grundschule motivierend anzuleiten,
lassen sie sich ebenso sehr gut in der Sekundarstufe 1 einsetzen.

In der sogenannten Flex-Stunde am frilhen Morgen kommt der erste Krabbler ,Gerhard“ zum Einsatz.
Nach anfanglichem ,Kinderkram®, ,Was soll der Blédsinn?“ gesellen sich doch mehr und mehr
Schulerinnen und Schiler um mich herum auf dem Boden, um auch mal spielen zu dirfen. Und schon
kann man sich zuriickziehen und das Spiel von auf3en betrachten. Schnell kommt den Kindern die Idee
eines Hindernisparcours. Mit groRem Eifer sind sie dabei, die Bé&ckchen glihen und wie
selbstverstandlich krabbeln nun auch sie auf dem Boden herum.

Das war der erste Versuch in einer Klasse 7. Tags drauf in Klasse 6: Auch hier reicht nur der kurze
Spielimpuls und schon sind sie fleif3ig dabei, den Roboter immer gezielter durch das Klassenzimmer zu
schicken. Schade, dass immer nur einer spielen kann.

Daher kommt in Woche 2 die gesamte ,Mann“schaft ins Spiel. Neben ,Gerhard“ tummeln sich nun auch
.Richard“, ,Dejan“, ,Hans", ,Christian“ und ,Cetin“ auf dem zur groRen Spielflache umgewidmeten
Klassenzimmerboden. Erste Wettkdmpfe starten! Da die Kéfer alle in der gleichen Geschwindigkeit
unterwegs sind, zahlt hier die Technik und die Taktik, einen Wettstreit zu gewinnen. Zum grof3en Finale
hdren wir den Donauwalzer von Johann Strauf3 und lassen die kleinen Burschen im %4 -Takt tanzen. Ein
Schultag kann entspannt beginnen...

Zur Sache: Bei den Blue-Bots handelt es sich um kleine kéferahnliche Fahrzeuge mit
programmierbarem Innenleben. Auf ihrem Ricken befinden sich Programmierknopfe fir vorwarts,
rackwarts, 90° links, 90° rechts, sowie Programm loschen (X) und Pause (,). Die Kinder sind so in der
Lage, schon frihzeitig erste Programmierungen vorzunehmen. Aul3erdem wird das raumliche
Vorstellungsvermégen geschult. Ab einer gewissen Anzahl von Programmierschritten ist es ndmlich gar
nicht mehr so einfach, sich vorzustellen, an welcher Stelle sich der Kéfer dann befindet und wo er
tatséchlich hin soll.

Bewegen kodnnen sich die Kafer Uber beliebige Oberflachen, jedoch werden sie wohl auf tiefen
Teppichen steckenbleiben. Wichtigste Spielregel lautete bei uns, ausschlieBlich auf dem Boden zu
bleiben. Ob die Kunststoffgehduse einen Sturz aus Tischhohe uUberleben wirden, wage ich zu
bezweifeln.

Uber ihre Bluetooth-Schnittstelle lassen sich die Geréte auch vom Smartphone/Tablet aus steuern, eine
passende, kostenlose App steht in den App-Stores zum Download bereit.

Im Verleih des SMZ Stuttgart haben wir neben zwei Koffern (je 6 Blue-Bots) auch grol3e Spielflachen in
Posterboxen sowie umfangreiches Zubehor.

Mit dem zweiten Koffer kbénnen Sie Ubrigens unsere Damen tanzen lassen...

Mehr Informationen https://www.bee-bot.us
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